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Dans ce jeu de stratégie, les joueurs cherchent a prendre un nombre convenu de piéces a I'adversaire. Les prises sont réalisées par poussée.

Quelques suggestions de stratégies que les éléves peuvent découvrir, imaginer, essayer, développer et utiliser dans ce jeu :

- garder ses hilles groupées
- entourer les billes de son partenaire
- amener toutes ses billes sur une partie du plateau de jeu, de maniére a prendre la maitrise de cet espace
- repérer ses billes en danger
- pour défendre une bille en danger on peut :
*  reculer la bille en danger
*  déplacer sur le coté la bille en danger
*  @jecter une hille de son partenaire, si ce n'est pas notre sixieme bille qui risque d'étre éjectée
- repérer les billes en danger de son partenaire
- isoler une bille de son partenaire
- prendre le risque de sacrifier une bille pour développer une attaque dans une autre partie du plateau de jeu
- @viter les bords du plateau de jeu
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